Kategorie B3

2. uloha (Parkovaci automat) - 35 bad
a. (8 bodi) Na parkovisti stoji 4 auta (2 modra a 2 zelengti parkovacich boxech
(jako na obrazku), jedno parkovaci misto je voina parkovist stoji auto.
Vlevo nahde je p@itac, ktery parkovist ovlada. Programieka na stisk klavesy.

auta v boxech jsourednety 10 006
a 10 010
boxy jsou z pedneta z banky 4

pocitad je prednit 31

b. @ body)Auto se rozjede k parkovacim hor. U kaZzdého zastavi a zepta se: ,Je
volno?* — pismo se objevi na 1 sekundu a je nadlusnym boxem

je volno?

c. (9 bodi) Hlavni paita¢ parkovis¢ odpovida — ANO nebo NE — pismo se objevi na 1
sekundu fed paitacem a pak zmizi
KdyZ paitac odpovi ANO a auto je u volného boxu, vjede dtvaizaparkuje. Kdyz
odpovi NE, auto jede k dalSimu boxu.

d. @ body) Kdyz je auto sprawhzaparkované, program @ 2 s a pak se duukorti
nebo pokrauje obtizrjSi ¢asti f..

e. (13 bodi) Opét se objevi jako na zéatku parkovisté se 4 auty a automatem, ale
tentokrat jsou auta rozmist€na nahodré. Program pokracuje stejné jako v bodech b.
az e. Po zaparkovéani p&ka 2 s a ukoréi se.



3. uloha (PoBak) - 47 bodi
a. (8 bodi) Na Baltikow ploSe se najednou objevi domek se 3 poschodittyiani
vchody — na kazdych diieh je napsanéisio vchodu od 1 do 4 {ednety 2121 a7z 2124).
Baltik — cyklistaceka v levém dolnim rohu na stisk klavesy nebdgitha mysi

napis: 1. vchod 2. patro

c. (8 bodi) Kdyz klikneme mysi na spravné okno, bak se plynule fesune do tohoto
okna a aAstane tam. Aied posakem se fivodni napis smaze a objevi seyhorné,
piredej dalSi baltek”

Kdyz vSak klikneme na Spatné okno, beki se vrati z§t pred posaka aceka znovu na
spravné doréeni.
(Kdyz klikneme gkam jinam, neZ je okno, nic se nestane, progfeka.)

d. (7 bodi) Pak Baltik popojede nahoru a méa za ukeldat druhy batek do3. vchodu
do 2. patraa nakonec maipdat balfek do4. vchodu do 3. patra.

Plati stejna pravidla — jen s jednouénou - kdyZz peda posledni baiek, program ho
pochvali: yyborné, zvadnul jsi vSechnybali¢ky” a programtekd na stisk klavesy.

E 0 3. vchod, 2. patro

e. (20 bodi) Po¥ak jede znovu od z#atku doruéovat do prazdného domku;
tentokrat je vSak Baltik ovladany kurzorovymi klavesami. (a nesmi stoupnout na
Zzadné predmeéty z domku)

Pri stisku klavesy B se ped pod’akem objevi baltek a vlevo nahde napis, kam ma
bali¢ek doru¢it. Tentokrat se objevuiji ¢isla vchodi a patra nahodré. Program opét
Baltika chvali (text pouze ,vyborné“ a je umistény vlevo nahde) a po [redani ti
bali¢ka program pocka 1 sekundu a ukorti se. (do jednoho okna mohou Klidé
prijit 2 i 3 bali¢ky)



