Vanocni setkani online 2020
1. priklad — Virus [20 bod]
Nejprve se najednou objevi jddro viru podle obrazku. PouZijte predmét Cislo

10144. &

Program ¢eka na stisk klavesy nebo tlac¢itka mysi.

Potom zacnou postupné vidy po stisku klavesy nebo tlacitka mysi vyrlstat na
urcenych mistech podle obrazku zahadla. Ty budou predstavovat predméty
¢. 3106 az 3111.

Kdyz jsou Zahadla nejvétsi (predmét ¢.3111), pfijde z pravé strany PES a pozada
Baltika o pomoc.



Potom pes zmizi a Baltik ovladany pomoci kurzorovych Sipek jde vira zahubit.
Kdyz Baltik vstoupi na jakékoli policko se Zzahadlem, zméni se Zahadlo
nasledovné:

v v

Pokud je na misté Baltika predmét Cislo 3111, zméni se na predmét Cislo 3113.

v

Pokud je na misté Baltika predmét Cislo 3113, zméni se na predmeét Cislo 3115.
Pokud je na misté Baltika predmét Cislo 3115, zméni se na predmét Cislo 1.



Kdyz bude Baltik se svou praci hotov, objevi se pes a Baltikovi podékuje. Toto
psi podékovani udélejte podle vlastni tvahy.



2. priklad — Hra [35 bodti]

Na obrazovce se objevi herni prostredi podle obrazku. Na ramecky pouzijte
predméty ¢. 1056, 1057, 1058, 1071, 1072 a 1073. Barvy vyplni a napis si
muUZete zvolit sami. Umisténi, pismo a velikost napish také.

Baltikostop

Body: O STOP

Po stisku klavesy nebo tlacitka mysi se v rameccich budou nahodné zobrazovat
predméty €. 16 az 21. Vzdy ve skupiné po 4 podle obrazku.

Baltikostop
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Body: O STOP

Predméty se méni vidy po 1 sekundé, a to vSechny tfi najednou. V pripadé, ze
hrac¢ klepne na tlacitko STOP, dojde k vyhodnoceni:

Pokud trefi vSechny tfi rdmecky se stejnymi predméty, pficte se hraci 5 bodda.
Pokud trefi dva libovolné ramecky se stejnymi pfedméty, pfictou se mu 3 body.



Pokud hrac netrefi zadné stejné predméty, 1 bod se mu odecte.

Hra konci, kdyZz hra¢ dosahne alespon 20 bodu. Zplsob zobrazeni konce hry
mUZete zvolit sami.



3. priklad — Videomapping [50 bodti]

Na obrazovce se objevi velky ,, diim*“ z pfredmétu ¢islo 1149 podle obrazku.

Po stisknuti klavesy nebo tlacitka mysi se v oknech stridavé objevi bila a
cervena rada, po tfech sekundach se barvy rad vyméni.
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Potom se objevi opét ¢erna okna a po stisku kldvesy 10x po sobé probéhne
zleva doprava svisly pruh zZlutych oken podle obrazku.

g_iizi;i’

o
Opét se objevi Cerna okna a po stisku klavesy se v oknech budou do nekonec¢na
objevovat razné barvy. Zbyde-li vdm cas, pridejte néjakou vlastni show.
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