Zadání 2.dne Vánočního setkání příznivců Baltíka ve Strakonicích

Na tyto úlohy budete mít 2,5 hodiny
Naprogramujte úlohy a uložte je do složky Dokumenty.
Nezapomeňte do programu vložit komentář s vaším jménem. 

1. Program PYRAMIDA
Postavte modrožlutou pyramidu. První patro bude mít 14 kostek, střídavě modrou a žlutou. Každé další patro bude mít o 2 kostky méně. Celkem to tedy bude sedm pater, to sedmé bude složeno ze dvou kostek.
2. Program KYTKY
Připravte si dostatečně velký opuštěný ostrov pomocí předmětů z banky číslo 1 jako scénu nebo ho nechte vyčarovat Baltíkem. Baltík na tento ostrov připlave jako ryba. Po ostrově se pohybuje na stisk kurzorových šipek. Na stisk klávesy K nechá vyrůst květinu (také předměty z banky 1), na stisk klávesy Q program skončí. Na stisk ostatních kláves program nereaguje.
3. Program HADANI
Baltík si myslí číslo od 0 do 100. Hráč hádá různá čísla a Baltík mu vždy odpoví buď přidej nebo uber, podle toho jaké číslo si myslí. Až hráč uhodne, tak Baltík vypíše na obrazovku výši výhry podle následující tabulky:
	1 pokus
	1 000 000 korun

	2 nebo 3 pokusy
	100 000 korun

	4 nebo 5 pokusů
	10 000 korun

	6 nebo 7 pokusů
	1 000 korun

	8 nebo 9 pokusů
	100 korun

	10 nebo 11 pokusů
	10 korun

	12 a více pokusů
	1 koruna


Při ukládání programu buďte obezřetní, klidně se zeptejte dozoru. S uložením vám pomůže.
