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HVEZONA BRANA 2 5 vjrannalanly

1. Tym SG-1 slozeny ze 4 ¢lenu cestuje hvézdnou branou na rizné planety. Pokazdé
se objevi nazev planety, kam se vyprava chysta a dale hvézdna brana, ktera se
otevira. Do oteviené Cervi diry vstoupi cely tym SG-1.
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2. planeta CHULAK.
Je to hornata planeta plna stromu a je to domovska planeta Tielka. Tti ¢lenové
SG-1 se schovaji do ukrytu a na planeté se pohybuje jenom Tielk. Navstivi pritele
a popovida se s nim o situaci na CHULAKU. Vymyslete rozhovor.
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3. planeta PX-268.
Tady probiha téZba nakadahu.
Uvidime, jak otroci t€Zi nakadah a jak se prohlubuje dira v zemi a vedle se
zveda hromada.. Cast nakadahu si odvezou vSichni 4 ¢lenové SG-1 na planetu
Zemi a 1 a zaplati za néj.
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4. planeta EURONDA
Na této planeté se stale val¢i. Uvidime varovné létajici stiely a vybuchy. (Zadné
ranéné ani mrtvé). Jakmile sem piijde SG-1, plukovnik O ‘Neel povede mirové
vyjednavani a valka se ukonci.. Obé€ strany vyvési bily prapor
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5. planeta XXX
Tady se SG-1 setka s Goaudem se sviticima o¢ima a zjisti, Ze vézni lidi. Musi$
vymyslet, jak Gouda pielsti a vézné osvobodi.
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6. planeta PS-7
Na této planet¢ je spousta hemzZicich se brouku, ktefi se zivi kovem. Napadnou
vV kosmické lodi.
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7. 'V kosmu leti kosmicka lod’, je ovladana kurzorovymi klavesami (Sipkami). Musi
se vyhybat hvézdam a kometam. Kdyz se kone¢né dostane na planetu Zemi, objevi
se napis o §t'astném konci.
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Jména planet si mizete vymyslet vlastni.

Muzete pouZzivat scény, kreslit vlastni pfedméty. Internet nepouzivame.
4 body jsou vzdy za spIlnéni podminek (¢erné zvyraznénych)

2 body jsou za dobré napady, zpracovani, grafiku.



